Bolum 14 ASCII Cikis Fonksiyonu Uygulamasi

FBs-PLC' lerin ASCII dosya c¢ikis fonksiyonu, printer ve terminal gibi ASCII ¢ikis aygitlarini direk olarak slirmeye izin
verir. Urlin raporlari, malzeme detaylari ve uyari mesajlari gibi ekran gériiniimlerinin ve ingilizce datalarin yazma
veya goriintilenmelerini saglar. ASCIl dosya ¢ikis fonksiyonu uygulanmasi igin, ASCIl dosya data ¢ikisinin FUN 94
(ASCWR) komutunun gerekli gordiigi formata uygun hale getiriimelidir. Sonra bu komut kullanilarak Port 1 ile
baglanmis ASCII ¢ikis aygitina Port 1 Gzerinden data gonderilecektir.

| 14.1 ASCII Dosyasinin Formati |

ASCIl dosya datasi, sabit, degismeyen arkafon dosyasi ve dinamik olarak degisen degisken datalara bolinmis
olabilir. Arkafon dosya datasi, ingilizce karakterler, sayilar, semboller, grafikler v.b. den olusabilirler. Degisken data
ise binary, decimal, hexadecimal olarak yazdirilabilirler.

ASCIl kodu toplam 256 baytlik. Bunlarin ilk 128 bayti (0-127) agikga anlatiimis ve ¢ogu ASCII ortamlarinda
kullaniimiglardir. 128 bayt dan buyik kodlar igin her imalatginin farkli tanimlari ve grafikleri vardir ve sabit bir yapisi
yoktur. FBs-PLC de diizenleme igin degil iletim sorumlulugu igin FUN94 komutu olusturulmustur. Bu galisma
WinProladder yazilim paketinin ASCIl editoru ile yapilmistir. Asagida WinProladder yazilim paketi dlzenleyicisi
tarafindan yapilmis diizenlenmis komut formati bulunmaktadir.

[1. Temel Komut Sembolleri |

° / Linefeed

Sagdan sola egimle asagdi indirilmis bir ¢izgi, yazdirmanin nerde oldugu 6nemsenmeden bu sembol uygulanirsa,
yazdirma bas! veya terminal ekrani bir sonraki gizginin basina hareket edecegi (en sola) ve yazdirma veya
goruntllemeye bu noktadan devam edecegi anlamina gelir. “/” serisi, linefeed dizisi olusturacaktir (bir “/”, bir satir
ilerleyecektir ).

. \ Sayfa ilerletme

Soldan saga dogru egilmis bir ¢izgi semboll uygulandiginda, yazdirmanin bagi veya terminal goriintisu bir sonraki
sayfanin baslangicina (sol Ust kdseye) hareket edecek ve yazdirmaya veya gorintilemeye bu noktadan devam
edecek demektir. “/” serisi sayfa linefeed dizisi olusturacaktir (Bir “\” bir sayfa ilerletecektir).

o , Virgil

Dosya datasinda ciimleleri ayirmada kullanilir. iki virglil arasindaki tim datalar tam ve yiriitilir cumlelerdir (bir
dosyanin baglangici veya bitisi icin kullaniimamalidirlar). Bir virguliin sekli bir tirnak isaretinin sekli ile ayni olsa da
pozisyonlar birbirlerinden farkhidir (virgll harfin ortasinda bir yerde, tirnak isareti ise Ust sag késede kullanilir). Temsil
ettikleri dzellikler de tamamen farkhidir. Litfen Oge 2 ye, arkafon data formatlari — ifadelerine bakiniz.

° END Dosya Sonu

ASCII dosyasinin sonuna ASCII dosyasinin bittidini gdsteren END eklenir.

14-1



2. Arka plan Data Formati |

AMNTNN2--e-e ’ "TMX'ABCDEFGHIJK"
Repeat ASCIl code (N) veya Repeat tangible ASCII code
e MX:

Tekrarlarin sayisini gosterir. M, 1ile 999 arasinda olabilir. ASCWR komutu tim hexadecimal ASCII kodlarini veya X ve
ilk virgll arasinda bulunan gergek ASCII kod datasini M kere gonderebilir. EJer X' ten sonra data yok ise (6rnegin,
virgll direk X ten sonra geliyorsa) bu durumda ASCWR M ye bos kodlar génderecektir. Eger ASCII kodunu veya gergek
ASCII kodlarini bir kerede gdndermek zorundaysaniz MX gikartilabilir.

e ASCIl Kodu data formati:

Bu format, bir N iki-basamakli hexadecimal degere sahiptir. X’ in sag tarafindan baslayarak her bitisik hexadecimal
say! bir ASCII kod sayilmistir. NN, sayisal semboller ve kontrol kodlari gibi ingilizce karakterler bitisik veya ayrik ASCII
kodlari kapsayan herhangi bir ASCII kod olabilir. Ancak asil kullanimi, kontrol kodlari igin 6zel bitigik bir kod olmasidir.
Bu kod bitisik karakter fontlar ile simgelenemez veya WinProladder ASCII editor font veya sembolleri bulamaz. Bitisik
tuslar ile ASCII editorlerinde direk olarak simgelenebildigi bitisik karakterler veya semboller igin orijinal baski formatini
kullanmak daha uygundur. Ornegin eger “A” karakteri basilimak isteniyorsa orjinal basma yéntemi ile klavyede A
basilabilir. Ama ASCII kod kullanmak isteniyorsa, “A” nin ASCII koddaki temsili kontrol ediimelidir ve 41 e basiimalidir.
Bu acgik¢a daha az uygundur.

e Orijinal baski bitigsik ASCII kod data formati:

iki tek tirmak isareti ’ ‘ile kapsanan sey sadece Ingilizce karakterler, rakam, semboller ve grafikler( ASCIl editr6i
tarafindan girilen veya bulunan karakterler) gibi bitisik ASCIl kodu olabilirler. ASCWR komutu * * igcinde kapsanan tim
karakterleri basacaktir, bu yizden tek bir tirnak isareti basiimak istendiginde iki sirali tirnak isareti kullaniimaldir.
Ornegin;

"M A BOY' su sekilde bastirilacaktir I' M A BOY

ASCII ¢ikis cihazinin grafikleri veya sembolleri ASCIl duizenleyici klavyede bulunamiyorsa dogal olarak bu format
kullanilarak giris yapilamaz demektir. Boyle bir durumda sembol veya grafik igin ASCII kodu kontrol edilebilir ve giriste
ve baskida ASCII kodu kullanilabilir.

3. Degisken Data Formati

,"8 .2 R 0 D",
—i
L

format kodu

degisken register

onlu noktadan sonraki basamaklar

print edileck degiskenlerin toplam sayisi

iki gift tirnak icindeki data ifadesi, degisken datanin register adresini belirtmek igin kullanilmis ve bu tirnak icindeki ister
format ister format kodu olsun bastirilacaktir.
e Basilan degiskenlerin toplam sayisi: Bu érnekte, “8” gesitli (R0O) sayisal deg@erlerin (negatif isaretler dahil) ayrilmis 8
basamak sitununun basiimasi igin kullaniimistir. Degisken degeri basilan basamaklarin toplam sayisindan fazla ise
yuksek basamak g¢ikartilacaktir. E§er basamaklarin sayisi yetersiz ise kalan pozisyonlar bosluklarla doldurulacaktir.
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e Onlu noktadan sonraki basamaklar: Toplam basamak sayisi iginde onlu noktadan sonraki basamaklarin sayisidir.
Bu 6rnekte, 8 basamagin toplam sayisi iginde, onlu noktadan sonra 2 yer vardir. Onlu nokta semboli “.” kendine bir
pozisyon ayirir, boylece tam sayl 5 basamak kalacaktir.

e Degisken Register: R, D, WX, WY v.b. 16-bitlik registerlar veya DR, DD, DWX, DWY gibi 32-bitlik registerlar olabilir.
Bu registerlerin iceriklerine erigilebilir ve bigimi ve “ “ icerikleriyle belirtilen format veya format kodu kullanilarak
basilabilir.

e Format kodu: Baski igin hexadecimal H, decimal D veya binary B kullanilabilir (format kodu belirtiimediginde,
decimal olacaktir- bu yuizden D ihmal edilebilir)

Bu 6rnek RO’ in mevcut degerinin -32768 oldugunu varsaymaktadir. 8.2 formatinda, baski sonucu su sekildedir;

—|3|2|7|.6|8

Eger bigim 8.2 den 5.1 e degisirse baski sonucu agagidaki gibi degisir

2|7/6|.|8

l14.2 ASCII Dosya Cikisi Uygulama Ornekleri |

Dosya datasi yazimina her sayfanin sol Ust kdsesinden baslayacaktir. Yukaridan asagdi dogru giderek satirlari
soldan sada dog@ru yazdiracaktir (Iitfen asagidaki gizelgede bakiniz). Satirdaki son karaktere gelindiginde (bu ¢ikis
aygitina bagli olarak degiskenlik gosterir-bir yazici 80 veya 132 karaktere sahip olabilir), yazici otomatik olarak
siradaki satir baglangicina (sol taraf) gegecektir. Eger heniiz son karakter basilmamissa fakat satir ilerletme (/) veya
sayfa ilerletme (\) komutlari ile karsilagiimigsa, bu durumda siradaki satirin baslangicina veya diger sayfaya
gececek ve bu noktadan yazdirmaya baslayacaktir.

Bir fimanin Uretim boélimiinin imalat istatikleri tablosunun asadidaki yapida oldugunu varsayalim. Bu tablo ASCII
dosya datasini yazdiriimasi ve diizenlenmesini anlatmak igin érnek olarak kullanilabilir.

[ -
Jgrrrrrrrrrrrrrrrtrrrtrrrrrrr T
[ 28 BOgluk:-+veeeeieennne, - Uretim Raporu

EPERRS—. 52 BOSIUK - . Tarih: 1/20/99
:<— 16 spaces > TOTAL NUMBER (A) : 1000 PCS

E Urun Sayisi (B) : 983 PCS

B Tamir Sayisi (C) : 17 PCS

B Standart Zaman (D) : 8.5MIN / PCS

B Toplam calisma Zamani (E) : 8500 MIN

N Gercek calisma Zamani (F) : 9190 MIN

B Verimlilik (G) : 92.49 %

DR 22 bosluk... ... ... - Aciklama: AxD=E ,E/F=G
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Bu dosyayi diizenlemeden 6nce , dosya editériine saklamayi hangi registerden baslayarak yapacagi sdylenmelidir. Dosya
datasini duzeltirken, dizeltilis arka plan verisinin mi yoksa degisken verinin mi dizeltilecegine karar verilmelidir. Arka plan
datasi ASCII karakterleri veya orjinal baski bigiminin sembolik grafikleri (* * igindeki kullanilarak) giris yapilabilir veya direk
olarak karakterlerinin ASCII kodlari veya sembol grafikleri kullanilabilir. Degisken data bolimiinde oldugu gibi, registerlarda
depolandigindan dolayi yazdirma mesaiji, format koduna ek olarak ondalik noktasindan sonraki basamaklari, karakter
numaralari v.b. gibi yazdirma formati ve register numaralari igerir. Yukaridaki tablodaki érnekte, ay, yil, giin verileri ve
verimlilik (G) datasi, toplam numara (A) gibi datalarin hepsi degisken datalardir. Y1l, ay, gun datalarina gergek zamanli
saat registeri RTCR iginde yil, ay, giin registerlarindan (R4133’den R4131’e) erisir. RO toplam sayiyi (A) depolar, R1 riin
numarasini (B) depolar vs. Ve R6 verimlilik (G) degerini depolar. Asagida bu istatistiki tablo 6rnegi igin ASCII dosya
datalaridir;

/11,28X,'Uretim Raporu,/,28X,’' ",
52X,'Date:',"2R4132",'/',"2R4131","/',"2R4133",//,16 X, Toplam Sayi(A)
©,"10RQ", PCS',//,16X, 'Urun Sayisi (B):', "10R1";

PCS',//,16X, Tamir Edilecek Sayisi (C) :,"10R2",' PCS',//,16X,'Standart Zaman
(D) :,"10.1R3"," MIN/PCS'//,16X, TOTAL WORKING TIME (E) :',"10R4";
MIN',//,16X,'Gercek calisma Zamani(F) :',"10R5"," MIN',//,16X,'Verimlilik

(G) :'," 10.2R6"," %', /ll11,22X,'Aciklama: AXD=E, E/F=G',END

* : Ustteki érnekte ' ' 18X’ tarafindan doldurulabilir.=" veya 18X3D.

Dosya cikis islemi esnasinda, ¢ikis degisken veriye ulastiginda, CPU’ da erisecek ve gikisI sayisal degerlerle adresi “ *“
icinde kapsanan register zamaninda yapacaktir. Bu sebeple, eder bir degisken bir dosyanin hem baginda hem de sonunda
basiliyorsa, farkl bir sayisal deger elde edilecektir (ortada basildiginda register degeri degisir).

Dosya duzenlemesi tamamlandiktan sonra, FUN94 komutu arka plan ve dinamik datalar yazdirmak igin kullanilabilir. Eger
R1000’ den baslayarak dosya dlzenlenirse (depolanirsa) ¢ikisinda, S sol kdsede gorilen drnekteki programda oldugu gibi
dogru bir ¢ikis olmadan 6nce R1000 seklinde belirtiimelidir. X1 ve X2 0 oldugunda ve X0 0’ dan 1’ e gider. Bu komut, PLC’
nin Port1’inden 6nceki sayfada olan istatistiksel tabloyu yazdiracaktir.

X0 - 94P.ASCWR —
| | . o —
|} EN-4{ MD 0 ACT R4133 =99 R2 =17
%1 S R1000 R4132 =1 R3 =85
R4131 =20 R4 =8500
—— ————PAU py R500 [ERR — RO =1000 R5 =9190
o R1 =983 R6 =9249
—— ———— ABT - DN —
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