Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN 95 s . FUN 95
ANALOG CIKIS ICIN RAMPA FONKSIYONU
RAMP RAMP
L I Tn: Rampa fonksiyonu igin zamanlayici
—— PV: Rampa fonksiyonunun o©nceden belirlenen degeri
— 05 RAMP —— (birimi 0.01 sn) veya her 0.01 sn'de artan deger
Ramp contral —ENT— TN | EpR — SL: DUstk sinir degeri

_ (Rampa zemin degeri).
PV - _ SU: Yuksek sinir degeri
Pause control — PAL— 5, —ASL — (Rampa tepe degeri).
D : Giincel rapmpa degerini depolayan register.
SLI .
D+1: Calisma registeri
Up/Down output —uip — D —ASU— 54,5, AO modiil uygulamasi ile birlestirildiginde pozitif veya
negatif olmaldir.
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e Tn, zamanlayici zaman 0.01 artighdir ve asla programin diger bélumu ile kullaniimaz.

e PV, rampa zamanlayicisinin énceden belirlenen degeridir. Birimi 10ms (0.01 sn)'dir.

e  Giris kontroli “EN 1" 0—1'edegistiginde, Tn zamanlayicisi resetlenerek 0 olur.
“U/D”=1 oldugunda SL'nin deg@eri D registerina yiklenecektir. M1974 = 0 oldugunda her 0.01 sn'de Sy-[]S. /
PV ile arttinlmis olacak veya her 0.01 sn'de PV ile arttirlacaktir. D degeri Sy deg@erine ulastiginda "ASU"=1

olucaktir.

“U/D”=0 oldugunda SU'nun degeri D registerina yiiklenecektir. M1974 = 0 oldugunda her 0.01 sn'de Sy-S. /
PV azalacak veya M1974 = 1 oldugunda her 0.01 sn'de PV azalacaktir. D degeri S. degerine ulastiginda
"ASL"=1 olur.

e  Giris kontroli “ENt” 0—1 seklinde degistiginde rampa yoni (U/D) zamanda belirlenmisir. D ¢ikisi rampaya
basladiktan sonra U/D degisimi etkili olmayacaktir.

e Rampa hareketini durdurmak gerekiyorsa giris kontroli “PAU” = 1 olmalidir; “PAU” = 0 oldugunda rampa
hareketi tamamlanmadiginda, rampa hareketi tamamlanmaya devam edecektir.

e SU degeri SL'den buyuk olmalidir, aksi takdirde rampa fonksiyonu gergeklesmeyecek ve "ERR" cikisi 1
olacaktir..

e Bu komut D registerinin ¢ikis rampa degerini depolamak igin kullanilir; uygulama D/A modile hizli komut
gondermek icin kullaniliyorsa, hizli komut daha diizgiin bir hareket elde etmek igin rampa fonksiyonundan elde
edilebilir..

e D registerina rampa degerini depolamak igin kullanimina ek olarak, bu komut D+1 registerinin dahili calisma
register gibi davranmasinda da kullanilir; bu yuzden programin diger béliminde D+1 registeri kullanilamaz.
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M0 95-RAMP M100
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T20:

sinir degeri.
R102: Yuksek sinir degeri.

cikisi 1'e kurulacaktir.

Rampa zamanlayicisi (0.01’lik zamanlayici)

R100: zrampa zamanlyicisinin énceden belirlenen degeri (birimi 0.01 sn).

e M1=1, rampa hareketi duracaktir.

Rampa degeri, AO ¢ikis register R3904'e tasinir.

R101: Duglk

R103: glincel rampa degerini depolayan register. R104: Calisma registeri

e M1974=0 ise, Giris kontroli MO 0—1 seklinde degistiginde T20 zamanlayicisi resetlenip 0 olucaktir. M2=1 ise,
R101 degeri R103 icine yuklenecektir ve her 0.01 sn igin sabit bir deger (R102-R101 / R100) ile cikis
artacaktir ve bu sonu¢ R103 registerina depolanacaktir. T2 zamanlayicisi, dnceden belirlenen deger R100'e
geldiginde cikis degeri R102'ye esit olacaktir ve M102 c¢ikigi 1'e kurulacaktir. M2=0 oldugunda ise, R102
degeri R103'e yuklenecektir ve her 0.01 sn igin sabit bir (R102-R101 / R100) miktar ile azalacaktir ve sonug
R103 registerina depolanacaktir. T2 zamanlayicisi 6nceden belirlenen R100 degerine geldidinde, ¢ikis degeri
R102'ye esitlenir ve M101 ¢ikig 1'e kurulacaktir.

e R102'nin degeri R101'den daha buyuk olmalidir, aksi takdirde rampa hareketi gerceklesmeyecek ve M101
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