Tablo Komutlari

Gelismis Fonksiyon Komutu

Fun No. [Mnemonic |Functionality Fun No.Mnemonic  [Functionality

100 R—-T Registeri tablo datasina tagir |107 T _FIL Tablo doldurma
101 T—R Tabloya register datasini tagir (108 T_SHF Tablo kaydirma
102 T—T Tablodan tabloya data tasir {109 T _ROT Tablo dondirme
103 BT_M Blok tablo tasir 110 QUEUE Kuyruk

104 T_SWP Blok tablo degistirir 111 STACK Yigin

105 R-T S Tabloda register arar 112 BKCMP Blok karsilastirma
106 T-T_C Tablo ile tabloyu karsilastirir {113 SORT Data kisaltma

Bir tablo 2'den daha fazla ardisik register igerir (16 veya 32 bitlik). Tabloda igindeki register sayisi tablo

uzunlugudur (L). Tablo komutunun operasyon objesi Uinitedeki gibi registerdir (6rn; 16 veya 32bit data).

Tablo komutunun calismasi, tablolar arasinda, tablo register arasinda tasima, kopyalama, karsilastirma,

arama v.b. gibi data islemleri icin gogunlukla kullaniimiglardir. Bu komut bu tarz uygulamalar igin uygundur.

Tablo komutlari arasinda, gogu komut tablo igerisinde galismanin hedefini isaretlemede kullanilirlar. 16

veya 32-bit tablo komutlari igin gosterge her zaman 16-bit register seklinde olacaktir. Gostergenin efektif

degeri L-1'e 0'dir ve TO register1 T..1'e iligkilidir (L registerinin toplami). Asagidaki tabloda gsterilenler 16-bit

ve 32-bir registerlarin sematik diyagramlaridir.

Tablo komutlari arasinda, saga/sola kaydirma, saga/sola dondirme bir hareket yonu icermektedir. Alttaki

diyagramda gosterildigi gibi, disik registera dogru olan taraf sag olarak adlandiimisken, yiiksek registera

dogru olan taraf sol seklinde adlandiriimistir.

LpGus| ageL

S

Pointer Pr
B15 BO
righty T
515580 right)
TO RO
T1 R1
T2 R2
T3 R3 o
T4 | Ra |- o
)
o
TL-1 R [(left)
16hit table

7-83

TO
T
T2
T3
T4

-,

Fointer Pr
B15 BO
T
B31 BO
(right)
R1 RO 9
R3 Rz
RS R4
RT RE6
RS R8 B

Ra-1 | Ra-2

(left)

32hit table



Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN100 [ [

R-T

REGISTERDAN TABLOYA TASIMA

FUN100 [ 3§
R-T

Ladder symbol

Rs: Kaynak data , register veya sabit olabilir

-100DP.R> T— Td: Hedef tablosu icin kaynak data
Move control —EN/[\— Rs : I—END — Move to end L: Hedef datanin uzunlugu
Td Pr: Gosterge registeri
Pointer increment —PAU—| L | _ERR — Pointer error Rs, Td dolayli adresleme gibi V, Z, PO~P9
Pr index registerlari ile birlegtirilebilir.
Pointer clear — CLR —
Range| WX [ WY WM WS |TMR|CTR| HR IR OR SR |ROR | DR K R
WXD | WD VWO W50 TO co RO | R3E40 | R3g04 | R3088 | RE000 Do 161326t | V- Z
Ope- 3
rand W40 WY 240 WM1BDE | WS5984 | T255 [ C255 | R3839 | R20D3 | R396T | R4147 | REDT1 | D4085 | number | PO~PS
Td =
C F~7048
Pr ad *

Tasima kontroli "EN" = 1 veya "EN" (P komutu) 0'dan 1'e degistiginde, Rs register kaynaginin igerigi, Td

hedef tablosu igerisinde Pr goOstergesi tarafindan gosteriimis Tdpr registerina yazilacaktir. Calistirmadan

Oonce, bu komut ilk 6nce agik "CLR" giris sinyal gostergesini denetleyecektir. "CLR" 1 ise,

ilk 6bnce Pr

gOstergesi acilacak ve tasima islemi gerceklestirilecektir. Tasima tamamlandiktan sonra, Pr degeri

denetlenecektir. Pr degeri henuz L-1'e ulagsmadiysa (nokta, tablodaki son registera) move-to-end bayragi

"END" 1'e taginacaktir ve bu komutun g¢alismasi tamamlanacaktir. Pr degeri L-1'den daha kiicik ise, "INC"

giris sinyali artis gostergesi denetlemeye devam edecektir. "INC" 1 ise, Pr deg@eri arttinlmis olacaktir. Bundan

baska, gosterge acik "CLR" diger girislerin etkisi olmadan bagimsiz olarak calisabilirler.

kurulacaktir ve bu komut gergeklesmeyecektir.

X1 r100P.R 21—
$—| —EnNt Rs: R 0 LEND—
Td: R 10
$——INC{ L : 8 ~ERR—
Pr: R 50
$— =—CLR]
RS0
R10(TD)
R11(T1)
Rs RIATZ  xp— T
RO |BEBE | R13(T3) (First)
R14({T4) =
0000 |RiS(TS)
0000 |Ri&(TE)
0000 [RI7(TT)
o -
Before

Gostergenin efektif araligi 0'dan L-1'e kadardir. Bu araliktan baska durumda hata gostergesi "ERR" 1'e

Soldaki 6rnekte gostergesi Pr=4'den baslar,

Td tablosu-nun giris icerigi 0'dir ve Rs degeri

8888dir.

sonug alttaki tabloda goésterilmistir.

INC 1

oldugundan dolayi,

Pr

X1 ikinci kez-'e gegctiginde

komut

calistinginda her seferinde 1 artacaktir.

Pr

[ 5 ]|rso

Td

oooo
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oooo
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oooo

R13
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R14

oooo
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oooo
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oooo

R1T

First

fime result

X0=1T
(Second)

=

Fr

[ 6 J|rso
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R11
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Second time result
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN101 . FUN101
T—»R@ g TABLODAN REGISTERA TASIMA T—»R@ o
Ladder symiol i
Ladder symbol Ts: Kaynak tablosu baglama registeri
A01DP.T=> R— L: Kaynak tablasunun uzunlugu
Move control —ENT— Ts —END — Mave to end Pr: Gosterge registeri
L : Rd: Hedef register
Paointer increment —BaAU— Pr —ERR — Paointer error Ts, Rd dolaylh adresleme uygulamasi
Rd . hizmeti igin V, Z, PO~P9 ile birlestirilebilir.
Pointer clear— CLR —

Range] WX | WY | WM [ ws [TMR[CTR[ HR [ IR [ OR | SR [ROR[ DR | K XR
o Wxo | WYD WD Ws0 T0 o RO |R3240 ( R3804 | R3946E (R5000) DO 1832bit | V- Z
pe- +-
rand W240 [W240 | WAM1BDE [ WSEBB4 | T255 | C255 | R3338 | R3903 | R3067 | R4187 | RB07T1 | 04085 | number | PO~PS
L O o* )
Pr oo | o | O |2—204E
Rd oo | o | O

e Tasima kontroli "EN" = 1 veya "EN (P komutu) O'dan 1'e gegtiginde, Ts kaynak tablosu igerisindeki Pr
gostergesi tarafindan belirlenmis Tspr registerinin degeri Rd hedef registerina yazilacaktir. Calistirmadan
Once, komut gosterge temizlemenin "CLR" giris sinyalini denetleyecektir. "CLR" 1 ise, Pr silinecek ve tasima
hareketi olusacaktir. Tasima hareketi tamamlandiktan sonra Pr degeri denetlenecektir. Pr degeri L-1'e
ulastiysa (nokta tablodaki son registera), move-to-end flag bayragi 1'e kurulacaktir ve bu komutun galismasi
bitecektir. Pr L-1'den daha kiicuk ise, "INC" durumu dentlenecektir. "INC" 1 ise Pr artacak ve bu komutun
galismasi bitecektir. Bundan baska, silme gostergesi "CLR" bagimsiz olarak galisacak ve dider girislerden
etkilenmeyecektir.

e  Gostergenin efektif araligi 0'dan L-1'e dir. Bu araligin disinda, gosterge hatasi "ERR" 1'e kurulacak ve bu komut
galismayacaktir.

F101P. T+ R—

XD e Soldaki o6rnekte, Pr=7'den baslamakta ve Ts ve Rd alttaki
+— F—Enn If" - R0 FEND— diyagramda solda géziktigi gibidir. X0 ikinci kef'e0
: ] - . e
' welder- R 19 lERR— gegtlglnde, sonuglar altta soldaki diyagramda gdsterildigi gibidir.
Rd:- R 70 o |kinci kez calistiginda, gosterge sona ulagsacak bu ylzden artim
oo LR durucaktir.
Ts Pr Pr Pr
ROoTO) [ 1111 7 Jrie [[8 Jre B Jris
R1T1) [2222
RT2) [3333 T X0=T
R3T3) [4444 Rd (first) Rd {second) Rd
R4(T4) [5555 [0000]R20 = [8888]|rRw = 99909 |R20
RS(TS) |GEGER
RE(TE) |TTTT / END END END
RT(T7) [B888 [0] [0]
RE(TE} (9999
£ e el ‘—\r’—f %,r—‘f
Before execution First time execution Second time execution
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN102 FUN102
T-T DR TABLODAN TABLOYA TASIMA T-T DR
Ladder symbol Ts: Kaynak tablo registerinin baslangic sayisi
1020P T= T—, Td: Hedef tablo registerinin baglangi¢
Move control —ENT TS5 L EMD— Maove to end sayis
L: Tablo (Ts ve Td) uzunlugu
Td Pr: Gosterge registeri
Pointer increment —PALU— L : — ERR. — Pointer emor Ts, Rd dolayli adresleme uygulamasi hizmeti
Pr - icin V, Z, PO~P9 ile birlestirilebilir.
Puointer clear — CLR —

Range| WX | WY WM WS |TMR | CTR | HR IR OR | SR |ROR| DR K XR
Ope Wx0 | WD WD W50 T0 co RO |R3340|R3%04 | R3IZEE (R5000) DD 2 V-Z
rand WH240 [WY240) WM1806 | WSBB4 | T235 | C255 |R3830 |R30032 [ R304T | R4187 | RA0T1 | D4095| 2048 |PO~PR

Td o o

L r .': - ¥y

Pr ) ) o o

Hareket kontroli "EN" = 1 veya "ENt" (P komutu) 0'dan 1'e gegtiginde, kaynak tablosu igerisinde Pr gostergesi
tarafindan gosterilmis Tspr registeri, hedef registerda Pr gostergesi tarafindan gosteriimis tdpr registerina
tasinmis olacaktir. Calistirmadan 6nce, temizleme gostergesi "CLR" giris sinyali denetlenecektir. "CLR" 1 ise, Pr
0 olacak ve tasincaktir ( TsO—Td0 durumunda). Tasima hareketi tamamlandiktan onra Pr géstergesinin degeri
denetlenecektir. Pr degeri L-1'e ulastiginda ise (nokta tablodaki son registera), move-to-end bayragi 1'e kurulur
ve bu komutun g¢alismasi bitecektir. Pr degeri L-1'den kugik ise, "INC™nin durumu denetlenecektir. "INC" 1 ise
Pr degeri galistinimadan o6nce 1 arttirlacaktir. Bundan baska, temizleme goOstergesi "CLR" diger giris
noktalarindan etkilenmeden bagimsiz olarak calisabilir.

Gostergenin efektif araligi 0 ila L-1 arasindadir. Bu araligin disinda, gdsterge hata bayragi "ERR" 1'e
kurulacaktir ve komut gergeklesmeyecektir.

# Soldaki diyagramda calismadan 6nceki durumlar gdsterilmistir..
X0, G-1'e degistginde, Ts tablosundaki RS5'in igierigi R15'e
kopyalanacak ve R20 gostergesi 1 artacaktir.

%0 ~102P. T T—

#— |—Eny Ts: R 0 [END—
Td: R 10

s——INC{ L : 10 [ERR—
Pr: R 20

—= o—| R4

Pr Pr
Ts Td Td
Ro [1111 rio[ 0000 rio[0000
R1 [1111 R11[ 0000 rRi11 0000
Rz [1111 R12[ 0000 riz| 0000
Ry [1111 ri3[0ooo| *0=T1  wmiz|o000D
Rae [1111 R14[ 8888 = R14|B888
RS 1111_D.H15 0000 rRis[1111
Re [1111 R16[ 0000 rRiE| 0000
R7 [1111 R17[ 0000 rR17[ 0000
Re (1111 R13[ 0000 rRie[ 0000
Rs [1111 R13| 0000 rRiz | 0000
Before E;e cution result
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN103 FUN103
ER BLOK TABLO TASIMA ER
BT_M BT_M
Ladder symbaol - .
103DP.BT M Ts: Kaynak tablosu icin baslangig registeri
Move control —ENT—| Ts - Td: Hedef tablosunun baslangig register
Td L: Hedef tablosunun kaynak uzunlugu
L Ts, Rd dolayli adresleme uygulamasi hizmeti igin V, Z,

PO~P9 ile birlegtirilebilir.

Range| WX | WY | WM | WS [TMR|[CTR| AR | IR | OR | SR [ROR| DR | K | xR
W w0 WO W0 TO co RO | R3B40 | R3904 (R30G63 | R5000 ( OO 2 V-2
Cipe-
ramd W40 | WY240 | WM1888 | WS0a84 | T256 | C255 | R3838 | R3B0D3 | R396T |R4167 | RBOT1 | 04095 | 254 |PO-PR
Td ) ) ) ) O “.=* :."’
L - - - - :."?

e Bu komuttaki kaynak tablosu ve hedef tablosunun uzunlugu aynidir. Komut calistirildiginda, Ts tablosundaki
tim datalari Td'ye kopyalayacaktir. Gosterge bu komutu icermemektedir.

e Hareket kontroli "EN" = 1 veya "EN1" (P komutu) 0'dan 1'e gegtiginde, Ts kaynak tablosundan tiim datalar ayni
uzunluktaki Td hedef tablosuna kopyalanacaktir.

e Tablo kopyalamayi tamamladiginda bu komut c¢alisacaktir, bu yluzden tablo uzunlugu uzun ise, islem uzun
surecektir. Pratikte, P degistiricisi, ayni harekette her bir tarama tekrarinda olusan artik zamandan sakinmak igin

kullaniimistir.
Sol attaki diyagramda, calismadan  dnceki durum
X0 103P.BT_M—m gosterimektedir. X0, 01 seklinde degistiginde Ts tablosundaki
F—ENt Ts: R0 RO~R9 igerigi R10~R19'a kopyalanacaktir.
Td: R 10
L : 10

Ts Td Td

RO | 0000 - R10(0000 R1D | 000D
R1 | 1111 = R11 (0000 Ri1 ({1111
Rz | 2222 - R12(0000 R12| 2222
R3 (233233 - R1a[ooo0| *0=T R13[3333
Re (4444 - R14[0000 = Ri4 (4444
RS | 5555 - RIS 0000 RIS | ERAR
RE |GG66 « RI6( 0000 R1G|GGEE
RY |TF7T7T « RIT(0000 RIT|TTTT
R8 |8888 - R18(0000 R1B| B8B83
RS | 9999 - R13 (0000 R12 (99489
.~ — - . ;
Execute

Before executed result
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN104 B [§
T _SWP

BLOK TABLO SWAP

FUN104 B [§
T _SWP

Ladder symbol
104DP.T_SWP

fove control —Ehﬂ\ Ta :

Ta: Tablo a'nin baglangig registeri

Tb: Tablo b’nin baslangig registeri

L : Tablo a ve b’nin uzunluklar
Th . .
b Ts, Rd dolayll adresleme uygulamasi hizmeti
L icin V, Z, PO~P9 ile birlestirilebilir
Range Wy WM WS | TMR | CTR | HR OR SR |ROR [ DR K R
WYD | wwmD | wsD | TO co RO | R3804 [ R3962 | RS0O0 | DO 2 Ve Z
Ope-
rand WY240 | WMTEDE |WS084 | T255 255 | R3830 | R3067 | R4167 | RE0T1 |C4085 | 256 | PO~P3
Ta = — oL =
-I-h - ..:* ...:,
L

Bu komut tablo a ve tablo b'nin igeriklerini birbirleriyle degistirir, bu ylizden tablo uzunluklari ayni ve tablodaki

registerlar yazilabilir olmalidirlar. Eksiksiz bir degisiklik bu komut ile her seferinde tamamlandiginda

gOstergeye gerek kalmayacaktir.

degistirmesi tamamlanacaktir..

blylk ise, islem uzun surecektir. Bu yizden P komutu kullaniimahdir.

RO
R
R2
R3
Fd4
Ra
RG
RT
R
4

104P.T_SWP
T=: R ]
Td: R 10
L : 10

Ta
0000 #3 R®mi0
oopo| £ Rn
oono| &2 Ri12
oono| 3 Ri3
gpooo| &% R4
gpooo| 3 mis
pooo| &% Ri6
oooo| &3 RIT
oooo| £3 Ria
Dooo| £ Ri9

Hareket kontroli "EN" = 1 veya "EN1" (P komutu) 0'dan 1'e degistiginde, Tabloa ve tablo b'nin igeriklerinin yer

Bu komut, calistiginda L'de belirlenmis registerlarin tim icerigini degistirecektir, bu ytzden tablo uzunluklar

Sol alttaki diyagramda galismadan 6nceki durumdur. X0, 0 —1
seklinde degistiginde Ts'deki RO~R9'un icerigi R10~R19 ile

degisgtirilir.

Th

1111 RO
1111 R
1111 R2
1111 ¥0=T Rma
1111 = R
1111 RS
1111 R&
1111 RT
1111 RE
1111 RS

Before executed

Ta

Th

1111 [Ri0

0ooo

1111 |R1

0ooo

1111 |R12

0ooo

1111 |R12

oooo

1111 [R14

0ooo

1111 |R1S

0ocoo

1111 |R1E

0ocoo

1111 |RI7

oocoo

1111 |R18

0ooo

1111 |R18

oooo

s

After executed
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN105 . FUN105
E ﬁ REGISTERDAN TABLOYU ARAMA E ﬁ
R-T_S R-T_S
r symbol
105DP.R-T_S— ?s: Dat: arar, bir sabllt veyatrelglster olabilir
s: ranmi olan ablonun
Search control —ENT— Rs : —FMO— Found objactive ¥ .
baslangig registeri
Ts . L: Etiket uzunlugu
Search from head —FHD— L - END— Search to end Pr: Tablo gostergesi
Pr Ts, Rd dolayli adresleme uygulamasi
hizmeti icin V, Z, PO~P9 ile birlestirilebilir
Differentisame option — /s — —ERR— Paointer error
Range WX | WY W WS | TMR [CTR| HR IR OR SR |ROR | DR [ xR
WXD | WYD | WMD | WSD | To | cO R0 | R3840 | R3204 (R306E (R5000( DO | ... | V-2
Ope- +-'-|I'| miber
rand W20 [ Wr240 | WM1B08 [WS084| T255 | C255 | R3320 | R3003 | R206T | R4187 |RBOT1 | D400S N FO~FR
HS = = = = -
Ts LIS,
L o | o | 2258
F:r * Pt Tt

e Arama kontroli "EN" = 1 veya "EN{"(P komutu) 0'dan 1'e degistiginde, Ts tablosunun ilk registerindan ("FHD"=1
veya Pr degeri L-1'e ulastiginda) veya Rs (D/S=1 oldudunda) ile ilk farkli datayr bulmak igin tablo (Pr degeri L-
l'den kicik iken "FHD"=0) icerisinde g0Osterge tarafindan gosterilen sonraki registerdan (TSpr+1) veya Rs
(D/S=0) ile ilk ayni datayl bulmak igin arayacaktir. Benzer bir data bulundugunda arama islemi durucaktir ve Pr
gOstergesi datayi isaretleyecek ve objektif bayragi "FND" 1'e kurulacaktir. Aramada tablonun son registeri
arandiginda, data bulunsun yada bulunmasin komutun galismasi duracaktir. Bu durumda search-to-end bayragdi
"END" 1'e kurulacak ve Pr degeri L-1'de duracaktir. Komut gelecek sefer galistiginda, Pr, aramaya baslamadan

once tablonun bagina (Pr=0) otomatik olarak geri donecektir.

e Prin efektif araligi O ile L-1 arasindadir. Deger bu aralidi asarsa, hata bayragi gostergesi "ERR" 1'e degisecektir

ve komut calismayacaktir.

[

¥0 -105P R-T_S—
+—| —EMM Rs: 5555 [FND—
Ts: R 0
#—eo—FHD{ L © 10 —EMO—
Pr:R 20
$—o —DiS ] L ERR—
Pr T
rRao| 2 | RO|G5555
R1[0000
» R2[5555
Rs  [,]° R3[2222
[5555)" | R4[3333
| Rs|4444
s PRE|5555
R7|GGGB
Re[7TT77
IEEEE

Before execution

Start
point

oXo=T
(First)

@xXo=T
(Second)

oX0=T
(Third)

3 8
B ER
g [=8

3
HE
L=l

After execution
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN106 @ ﬁ TABLO ile TABLO KAR$|LA$T|RMA FUN106 @ ﬁ
T-T C T-T C
Ladder symbol
~106DP.T-T_C— Ta: Tablo a'nin baslangig register!
Compare control —EH‘]\— Ta : — FND— Found objective Tb: Tablo b’'nin baglangig register!
Tb L: Tablonun uzunlugu
Pr: Gosterge
Compare from head —FHD— L —END— Compare to end
Ta, Tb dolayh adresleme uygulamasi
Pr hizmeti icin V, Z, PO~P9 ile birlestirilebilir
Different/Same option — VS — |—ERR— Pointar eror
Range| WX | WY | WM WS [TMR|CTR| HR IR | OR [ SR |RCOR | DR K R
WHD [ WD | WMD | WSD | TD | CO | RO |R3240 |R3004 | R2EG3 (RS000| OO 2 |v-Z
Ope-
rand WX 240 | Wr240| WM1ESE [WSBS4 [ T255 | C255 | R3820 | R39032 | R3D6T | R4167 |RA07T1 |D4085| 256 |PO-P3
Ta ) ) O ) 'S e ) =) =) O ) e
Tk 5,
L y
P[ . - - ..: . - - ..: --.:9 E

Karsilastirma kontroli "EN" = 1 veya "EN(P komutu) 0'dan 1'e gegtiginde, Ta ve Tb tablolarindaki ilk

registerdan baslayarak ("FHD"=1 veya Pr degeri L-1'e ulastiginda) veya Pr tarafindan isaretlenmis registerlarin
(Tapr+1 veya Tbpr+1) sonraki ¢iftinden baglayarak bu komut ayni deger ("D/S"=0 oldugunda) veya farkh
degerler ("D/S"=1 oldugunda) ile register giftlerini karsilagtiracaktir. Aranan bulundugunda (farkli veya ayni
deger), arama hene duracak ve Pr gostergesi arama kriterinde karsilasilan register ciftini isaretleyecektir.
Bulunma bayragi "FND" 1'e kurulacaktir. Tablonun son registerida arandiginda, komut ¢alismayi durduracaktir.
compare-to-end bayradi "END" 1'e kurulacaktir ve gdsterge degeri L-1'de duracakir.
calistiginda, Pr, aramaya baslamak igin tablonun bagina otomatik olarak geri dénecektir.

Komut gelecek sefer

Prnin efektif aralidi O ile L-1 arasindadir. Pr degeri, calisma esnasinda diger programlar tarafindan
degistirilememelidir.
Bu gibi bir durum aramanin sonucunu etkileyecektir. Pr degeri efektif aralikta degilse, hata bayradi gostergesi

"ERR" 1'e kurulacaktir ve komut galismayacaktir.
X0 r106P.T-T_C— e Soldaki komut, 2 tablo igerisinde farkli data ("D/S"den dolayi 1'dir) ile
p—| |—EN?{ Ta: R 0 [FND— register giftleri igin aramaya gosterge tarafindan isaretlenmis
Te: R M registera sonraki registerdan baslar ("FHD" 0 oldugundan dolay1). Pr,
—FHD L 1o rENC Ta1 ve Tb1'i isaretler. Tablonun 1,3,6 pozisyonlarinda datanin 3
Pr: R 10 o
s  ERR__ farkli cifti vardir. Ancak, baslangigtan karsilastiramaz ve komut 3
pozisyon asagidan arayarak baglar. X0, 0'dan 1'e 3 kez degistiginde,
sonuclar alttaki divagramda goésterildidi gibi olur
Pr
Ta _‘ Th Pr F E
R0 [D0DD R11[0000 X0— T rio] 3| [o]
R1 1111 > R12|0000 (First)
R2 |2222 R13 2222 Start
R3 |3333 Rid4 |1234 poinf Pr F E
R4 (4444 + Ris|4444 ox0— T RO 6 | [0]
RE |GEE66 R17 |0000
RT |TTT7 RI18 |7T7T77 Pr F E
R8s [EB8E Rig (2288 IX0=T riO[_8 ] [0]
RO |9000 R20 |9999 (Third)

by

Before execution After execution
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN107 B[@
T_FIL

TABLO DOLDURMA

FUN107 B[@
T_FIL

Ladder symbaol

Fill contral —ENT— R

—~107DP.T_FIL—

g

Rs: Doldurulacak olan kaynak data, sabit veya register olabilir.
Td: Hedef tablonun baslangig registeri

L: Tablo uzunlugu

Td Rs, Td dolayl adresleme uygulamasi hizmeti icin V, Z, PO~P9
ile birlestirilebilir
L
Range| wWx | Wy YV W3 (TMR | CTR | HR IR OR | 3R [ROR | DR K ¥R
WHD [ WD | wmMmD | WsD | TO co 20 | R3840 | R3904 | R3I2EE |REOO0| DO [16032-83| V-2
Ope- H-
rand WHZ4D |Wr24D [ WM1ERE [WS224| T255 | ©255 | R3320 |R3002 | R2267 | R4167 [REOT1 | D4025 | number | PD-P2
P = = — —
Td e
L 0 2~256

e Doldurma kontroli "EN" = 1 veya "EN(P komutu) 0'dan 1'e gectiginde, Rs datasi, Td tablosunun tim

registerini dolduracaktir.

e Bu komut, tablo birlestirmek (ayni degerler ile doldurulur) veya tablo temizlemek (o ile doldurulur) igin

kullaniimistir. P komutu ile kullaniimalidir.

X0

107P.T_FIL—

F—Ent Ts: 5555

Before execution

Calismadan Once

Soldaki komut, Td tablosunun timini 5555 ile dolduracaktir.
Sonuglar alttaki diyagramda gosterildigi gibidir.

Td Td
1547 R0 [EG6R
2314 R1 [EEER
7725 R2 | 5555
0013 =T r1 5555
5247 = R4 [5555
1925 RS | 5665
5744 RE | 56565
5319 R7 | 5555
0788 rRa | 56555
2796 RS [E655

After execution

Calistiktan sonra
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN108 B[
T_SHF

TABLO KAYDIRMA

FUN108 B[@
T_SHF

Ladder symbol

IW: Data, kaydirma isleminden sonra bir sabit veya bir

~S1080P.T_SF— register ile doldurulacaktir.
Shift canfrol —eNT— W - Ts: Kaynak Tablosu
Ts - Td: Kaydirma sonuglarini depolanacagi hedef tablo
LeftiRight direction — LR — Td - L : Tsve Td tablolarinin uzunluklari
L OW: Kaydiriimis datay1 onaylayan register
[
Ow: Rs, Td dolayl adresleme uygulamasi hizmeti igin V, Z,
PO~P9 ile birlestirilebilir
Range WX [ WY Wi Ws [TMR [CTR | HR IR OR | SR [ROR| DR K XR
WHD | WYD | WMD | WsD | TD | CO RO | 2840 |R3004 (R3062 |RS000| DO (16032-bitf v.Z2
Ope- -
mﬁd WZ4D Wy 240 WM 1228 | WS884 | T255 | C256 | R3220| R2003 |R30ET |R4167 | RA0T1| 04085 | number | FO~FD
T B
Td * *
L * 2~256
Gll“il il *

data OW'ye yazilir.

X1

Dotied line

L

X0
—] —Ent
+—| LR

(Shift left)

~108P.T_SHF—
W: R 10
Ts: R 0
Td: R i
L 10

oW: R M

Kaydirma kontroli "EN" = 1 veya "EN(P komutu) 0'dan 1'e gegtiginde, Ts tablosundan tum datalar
alinacak ve bir pozisyon sola ("L/R"=1 oldugunda) veya sada ("L/R"=0 oldugunda) kaydirilacaktir. Kaydirma
islemi tarafindan yaratiimis oda, IW tarafindan doldurulacak ve sonuglar Td tablosuna yazilirlar. Kaydiriimig

Ts(Td)

RO

¥ H
0ooao

R1

1111

R2

2222

R3

33313

R4

4444

|

RS

5565

R&

666G

RT

TiTT

R&

8888

R3

2909

Y

L

[ |

» 5 the path for shift right

-~

et

Before exacution

Soldaki programda, Ts ve Td ayni tablodadir. Bu yiizden, tablo
kendi kendine kaydirilir ve kendi kendisine geri yazar (tablo

yazmaya uygun olmalidir). ik dnce sola kayma gergeklesecektir
(X1=1 ve X0, 0—1'e geldiginde ) sonra saga kayma iglemi
gerceklesecektir (X1=0 ve X0, ©1' geldiginde). Sonug alttaki
diyagramda gosterilmektedir.

(Shift lefi) {Shift right)

Td(Ts) Td(Ts)

RO (1234 RO (000D

R1 (000D RT 11111

F2 11111 R2 2222

oW R (2222 R3 |3333

R11 Ra (3333 R4 (4444
RS (4444 R5 |5555

RE |5555 RE |6666A

R7 |6G6EE6 RYT (7777

R8 (7777 RE |ggg28

(Shift left) Ra |BEEH RS (1234

oW oW

R11[ 9999 | R [ 1234 |

‘ﬂ_'r ‘ﬁ_'r

@First time @Second time
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN109 N .. FUN109
BE TABLO DONDURME BE
T_ROT T_ROT
j_ | r avmbal Ts: Dondirmek icin kaynak tablo
109DP.T_ROT Td: Déndurulen sonuglari depolayan register
Rotate eontrol —ENTH Ts - L: Tablonun Uzunlugu
Td - Ts, Td dolayl adresleme uygulamasi hizmeti icin V, Z,
LefiRight direction — LR P0~P9 ile birlestirilebilir
L
Range W | WY [ WM WS | TMR | CTR | HR IR | OR | SR |ROR | DR XR
wxD | wvo [ wmD [ wso [ To | co | RO |m3340 |R3g04 |R2963[R500C| DO 2 V- Z
Ope-
rand W40 | WY 240 |WIM1B08 | WS04 | T255 | C255 |R3830|R3002 |R30ET [R4167 |RE0T1 |D4025| 258 | PO~PO
= = —T =T ¢ — T
Td ) i o
L o

e Dondirme kontrolii "EN" = 1 veya "EN'" (P komutu) O'dan 1'e gegctidinde, Ts'nin tablosundan data, 1 pozisyon
sola ("L/R"=1 oldugunda) veya 1 pozisyon saga ("L/R"=0 oldugunda) dondurilecektir. Déndirmenin sonuglari Td

tablosuna yazilacaktir.

~108P. T_ROT—

x0
| |—ENt Ts: R 0
I—UH— L : 10

Rotate |left
Ts(Td)
RO |0 000|rght) :
Ri[1111 :
R2(2222 :
rR3[3333 :
Ra[4444 !
5555 i
6666
TTTT
R3|8888
F9 |9 9399|lef)

T

Before execution

Rotate right

RS
RE
R7

once bir kere sola doéndirme (X1=1 we1'&0, O
gectiginde) gerceklesecek ve sonra bir kere saja dénme
gergeklesecektir (X1=0 ve X0, 0—1'e gegtiginde). Sonuglar,
alttaki diyagramda sagda gosterilmektedir.

Soldaki Ts Td tablodadir.
Dondiriildiikten sonra tablo kendi kendine yazilacaktir. ilk

programda, ve ayni

(Rotate left) (Rotate right)
Td(Ts) Td(Ts)
RO|2994 RO|OOOO
R1|0000 R1[1111
RZ(1111 R2(2222
R3[2222 R3[3333
R4[3333 Ra(4444
Rs|(4444 R5[6555
RE|5E5E6E RE|GGGEG
RF|GGEG RF|TTTT
RB|TTTT Re(8E888
RI(8EEBE8 Ro(9999
—_— —
@ First time @5econd time
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Gelismis Fonksiyon

Komutu

FUN110 B &
QUEUE

QUEUE

FUN110 B &
QUEUE

Ladder symbol

-110DP QUEUES

IW  : queue icine koyulmus data, sabit veya
register olabilir

U : queue’nin baslangig registeri
Exeeution sontral —eNT— IV : | EPT— Queus emply QU:q siangie reg
L :queue’nin boyutu
au . i
Pr : Gosterge registeri
In'Out control — WD — L — FUL— Queue . )
OW : queue'den sokilmus kabul edilen data
Pr registeri
ow': —ERR— Pointer eror QU, dolayli adresleme hizmeti igin V, Z, PO~P9
ile birlestirilebilir.
Range Wi | WY WM WS |TMR|CTR| HR | IR | OR | SR |ROR| DR K xR
WXD | WYD | WMD | WSD | TO | CD | RO |R3840|R3004|R3062|RE000| DO | qpemsyn | V-2
= N 5 — - . - - - |+ number -
rand WH24D | WY240 [WH1EDE | WEEE4 [ T255 | C255 |RI830|R30032 (R308T [R4187|RAOT1| D400 FO-PO
Qu o
L o 2~256
Pr o
oW

gosterilir.

W

Queue, bir tablo gesididir. Aligsagelmis tablolardan farkli olarak, 1'den L'ye seklinde siralanirlar yani O'dan L-1'e
siralanmazlar. Yani; QU1~QUL sirasiyla Pr=1'den L'ye kadar iligkilendirilirler ve Pr=0 queue'da bos olarak

Queue'de ilk deger ilk cihaza denk gelir, 6rn; queue icine koyulan ilk data queue'dan gekilen ilk data olacaktir.
Queue, QU registerindan baglayarak 16 bit veya 32 bitlik (D komutu) L kadar ardisik degeri karsilastir.

@5555 = L1
au2
push(l/0=1) aus
Qg
1.1W always push info | qus
Qui
2Pr+1—-Pr

@~ @is the sequence number of

aperation

Qe

Calisma kontroli "EN" = 1 veya "EN' (P komutu) O'dan 1'e gegtiginde, IW datasi olup olmadigini karar
verilen I/O kontrol durumunu queue ("I/O"=1 oldugunda) igerisine koyacak ve gikaracak ve OW'ye transfer
edecektir ("l/0"=0 oldugunda). Ustteki diyagramda gésterildigi gibi, IW datasi her zaman queue'nin ilk
registen igine koyulacaktir. Koyulduktan sonra, Pr hemen 1 arttirilacaktir, bu yizden gosterge queue'nin
icine koyulan ilk datayr gosterecektir. Cikarilmis ise, Pr tarafindan gosterilen data, direk olarak OW2ye
transfer edilcektir. Pr 1 azaltilacaktir, bu ylzden hala queue iginde kalan ilk data gosterilecektir.

Pop out(lfC=0)

2.QUpr —0OW
3. Pr—1—Pr

7-94



Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN110 FUN110
BE QUEUE BE
QUEUE QUEUE

e Data heniz queue igine koyulmamis veya koyulan data cikarilmis ise (Pr=0), queue bos bayragi 1'e
kurulacaktir. Bu durumda, bagka bir ¢ikariimada bile bu komut galismayacktir. Data, sadece koyulmus ve
cikariimisg veya koyma gikarmadan daha fazla ise, queue sonunda dolacak (Pr gdstergesi QUL pozisyonunu
gOsterir) ve queue dolu bayragi 1 seklinde degisecektir. Bu durumda, c¢ok koyma varsa bu komut
calismayacaktir. Bu komutun, queue'ye erisimi esnasinda kullanilir ve en erken ulasan datayi gosterir. Diger
programlarin degistirmesine izin veriimemeli veya bagka bir islem hatasi olusmamalidir. Pr degeri ayarlanmasi
gereken spefisik bir uygulama ise, izin verilen arali O ile L araligidir (O bos birakilir ve QU1'den QUL sirasiyla
1'den L'ye yerlestirilir). Bu araligin disinda, gosterge hata bayrag "ERR" 1' kurulacaktir ve bu komut
galismayacaktir.

rT10P.QUELUE—

X0 . D . . .
"_| |—EHT‘- W- R 0 LEPT— Soldaki .pr(?-gramda qu.eue |.ger|g| onceki sayfadaki queue ile
%1 au: R 2 aynidir. llk 6nce queue islemi gergeklesecek daha sonra pop out
|._| |—|_.'c- L : 10 LFUL — hareketi gergeklesecektir. Sonucglar asagida gosterilmektedir.
Pr: R 1 Herhangibir durum altinda, Pr queue’de kalmis olan ilk datayi
OW: R 20 [ERR—  cqretleyecektir.

Pr Fr
au Qu
Qo | 5555 |R2 au | 5555 |R2
auz (4444 |R3 auz (4444 [R3
QU3 [3333 |R4 QU3 | 3333 |R4
Qu4 [2222 |Rs oW Qu4 |2222 RS oW
aus [1111 |Re [ oo [R20 Qus RS R20
Qe R7 i Que R7
QuT rR&  OW unchanged Qur Ra
Qaus R9 Qus 9
Qg R10 Qug R10
Q10 R11 Quio R11
After push in (X1=1 - X0 from 0—1) After pop off (X1=0 - X0 fram 0—1)
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN111 B[
STACK

STACK

FUN111 B[
STACK

Ladder symbol

IW: Stack icine itilmis data, sabit veya register
olabilir

F111DP STACK ST: Stack'in baslangig registeri
Execution control —ENT— W — EPT— Stack emply L : Stackin boyutu
ST . Pr: Gosterge Register!
InfOut contral — N0 — L — FUL — Stack full OW: Stackden gikmasina izin verilen data
Pr registeri
_ ST, dolayli adresleme uygulama hizmeti
OW: —ERR— Pointer error icin V, Z, PO~P9 ile birlestirilebilir.
Range W | WY WM WS | TMR | CTR | HR OR SR | ROR | DR K xR
WXD | WYD | WMo | wso | TO co R0 | R3840 | R3004 | R2068 | RS000| DO [18/32-kit| W-Z
Ope- +i-
rard WX240 [Wr240 | WMIEDG |WS2e4 | T255 | C255 | R3530 | R3002 | R3067 | R416T | RA0T1 [ D4085 | number | PO-P2
ST o
L o | 2~256
Pr Tk TR
ow T *

e Queue gibi, stack bir ¢esit tablodur. Géstergenin normal hali tamamen queue ile aynidir, 6rn; Pr=1'den L'ye

kadardir ve ST1'den STl'ye gore iligkilendirilir ve Pr=o stack'i bostur.

e Stack, queue'nin zittidir. Dolayisiyla, stack igerisine en yakin zamanda yerlestiriimis data stackten ilk 6nce
cikarilacaktir. Stack, ST'den baslayarak ardisik L tane 16-bit veya 32-bitlik registerlan karsilastirir, alttaki

diyagramdaki gibi:

T~ 3 is the sequence

number of aperation

I

dd3

o

Wy

| 25555

=

=
(23]

pushilio=1)
1.Pr+1—pPr
2 IW—STpr ST,
2.I\W-STpr STL

Fr

o111

22222

23333

24444

push

-

Bottom of sthck

pop(lfO=0)

1.5Tpr—0OW
2 Pr—1—Pr

2.Pr- 1-Pr

e Calisma kontroli "EN" = 1 veya "EN 1" (P komutu) 0'dan 1'e gegtiginde, IW datasinin olup olamadigina karar
veren |/O kontrolun durumu stack igerisine koyulacak ("lI/O"=1 oldugunda) veya stack icerisinde Pr
tarafindan gosteriimis data tasinmis ve OW'ye transfer edilmistir ("I/O"=0 oldugunda). Data koyuldugunda
stack olusur, bu ylzdenkoyulmadan 6nce, Pr stack'in Ust noktasi 1 arttilmali ve data ondan sonra
yerlestiriimelidir. Cikarildiginda, Pr gdstergesi tarafindan gdsterilmis data OW'ye transfer edilecektir. Sonra
Pr 1 azaltilacaktir. Bu sartlar altinda, Pr gdstergesi her zaman stack'e en yain koyulmus olan datayi

isaretleyecektir.
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN111 B [§
STACK

STACK

FUN111 B [§
STACK

e Stack igerisine henuz data koyulmadiginda veya koyulmus olan data gikanldiginda, stack bos bayragi 1
olacaktir. Bu durumda, dider ¢ikarma hareketleri ihmal edilcektir. Cikartilandan daha fazla data yerlestirilmis
ise er geg stack dolacaktir (Pr gostergesi STL pozisyonuna isaretler) ve stack dolu bayragi 1 olacaktir. Bu
durumda diger yerlestirme iglemleri dikkate alinmayacaktir. Queue gibi, normal durumdaki stack
gostergeside diger komutlar tarafindan degistiriimemelidir. Pr degerinin ayarlamasini gerektiren 6zel bir
uygulama var ise, efektir aralik o ile L arasina getirilir (O bos olur ve 1 ile L arasinda ST1 ile STL yerlestirilir).
Bu araligin disinda, 6sterge hata bayradi "ERR" 1 olacaktir ve komut ¢alismayacaktir.

X0 ~110P.QUEUE—
[ | | ENTY W : R 0 FEPT—
w4 auv: R 2
7—| |—IJ'G L : 10 FFUL —
Pr: R 1

owW: R 20 FERR—

Pr
al

ST
sT1 (1111 |R2
ST2 (2222 |R3
ST3 | 3333 |R4
5T4 |4444 |Rs O
=75 [5555 |RE [ 000« [R20
STE RT i
ST7 R& COW unchanged
STa Ra
STS R10
ST10 R11

L

o~

T

After pushiX1=1 - X0 from 0—1)

Soldaki programda stack'in baslangig icerigi 6nceki sayfada
stack'in diyagramindakine benzemektedir. Ornekte
gosterilen iglem, datayi koyar ve stack'den ¢ikarmaktadir
Sonuglar asagdida gosterilmektedir. Bu sartlar altinda,

Pr her zaman stack igerisine en yakin yerlestirileni
Isaretleyecektir.

Pr
au
sT1 [1111 Rz
5T2 | 2222 |R3
572 [3333 |R4
ST4 | 4444 RS ow
STS RE R20
ST6 R7
ST7 RE
ST8 R9
sT8 R10
ST10 R11

¢
L

e

After pop up(X1=0 - X0 from 0—1)
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN112 B E
BKCMP

BLOK KARSILASTIRMA ( DRUM )

FUN112 B E
BKCMP

Ladder symbol

~112DP.BRKCMP—

Rs: Kargilastirilacak data, sabit veya register

olabilir
(Comparison control— EN — RS —ERR — Limit error .
Ts: At sinir veya ust sinin  depolayan
Ts baslangigctaki register blogu
L L: Alt sinir veya Ust sinir giftlerinin sayisi
D D: Karsilastirma sonuglarini depolayan
baslangig rélesi
Range ¥ | M s W | WY WM WS [TMR|CTR | HR IR | OR | SR ([ROR| DR K
YOO MD [ 50| WHD | WYD | WMOD | WSD | TO | CO | RO |R3840(R3204 |R3063|RS000| DO [18032-bd
Ope- H-
rand Y2EE | MSSD | 5000 [ WiH240 |WY240| WIBDE | WS84 | T255 | C255 |R3830| R3203 |RILET |R4167 | REDT1 | D4005 | number
Ts :
L * 1~256
D

Calisma kontroli "EN" = 1 veya "EN" (P komutu) O'dan 1'e gectiginde, Ts registerindan baslayarak 16 -bit

veya 32-bit register ciftlerinin L tarafindan alt ve Ust limitlerini ve Rs'in igerikleri arasinda bire bir kargilastirma
yapilacaktir. Rs'in degeri ciftlerin icinde olanlara gore disuk ise, karsilastirilan sonuclar igindeki giftlerin uygun
biti 1'e kurulur. Aksi takdirde alt ve Ust limitlerin tim L ciffleri karsilastirlana kadar 0'a kurulacaktir.

M1975=0 oldugunda, herhangibir ¢ift var ise, burada Ust limit degeri alt limit degerinden daha dusuk ise, limit

hata bayragi "ERR" 1 olacaktir ve bu giftlerin karsilastirma sonuglari 0 olacaktir.

M1975=1 oldugunda, ust limit ve alt limitin bagintisinda kisitlama yoktur, bu elektronik drum switch

uygulamasini 360° déndirmek igin uygulanabilir.

Upper limit Lower limit Compare Compared Fesult
0 Tes Teg . value i Oe
1 Tsa Tsz : > O
¢ ] ] ¢ Rs e :
L1 Taz1 TszL-z - : = Do

kullanilabilen bir drum switch'dir.

X0

— —EN-

-FERR-

1

+— |—CKn
0

~112.BECMP —
Rs: C 0
T=: R 10
L : 2

bD: % 5
[ 0

PY 360

C
+— —CLR

Bu komut gercekte 1/0 komutu ile birlestirilen hatasiz bir elektronik drum uygulandiginda interrupt programinda

Bu programdaki, CO bir drum shaftin dénme agisini simgeler.
Blok karsilastirma komutlari, R10,R11, R12,R13, R14,R15 ve
R16,R17 alt ve st limitlerinini 4 ciftini ve Rs arasinda
karsilagtima gergeklestirir. Kargilastirma sonuclari, Y5 ile Y8
arasindaki dort drum ¢ikis noktasindan elde edilebilir

X1 giris noktasi, drum staftta monte edilmis donme agi
dedektoridur. Drum shaft agisinin her bir derece dénmesi ile
X1 bir darbe Uretir. Drum shaft tam bir tur attiginda, X1 360

darbe Uretecektir.
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN112 B BLOK KARSILASTIRMA ( DRUM ) FUN112 B[g
BKCMP BKCMP

e Ustteki diyagramdaki program, bir déner encoder veya diger déner agili algilama cihazlari ile koordinelidir. Bu
cihazlar glincel bir drum'in mekanik yapisina esdeger mekanik cihazlardir (alttaki diyagramda noktal gizgi
icinde gosterilen mekanizma). Ust ve alt limitler ayarlandiginda, drum'in aktive olmus agisinin arah@ini
degistirebilirsiniz. Bu geleneksel drum mekanizmalarinda yapilamaz.

Ustteki program tarafindan benzetilmis mekaniksel drum.

Rotating
meachanism

A0 140
o 80 180
Y6
&0
Y7
a0 200
Y8
] f — f —t—t—+—+—+—

0 40 a0 1200 1800 200 2400 2800 3200 360
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN113 B[
SORT

DATA SIRALAMA

n

UN113 B §
SORT

Sort control — ENT—

Ladder symbol

~1130P.50RT—
5 — ERR— Length Error -
D baslangig registeri
L: Siralama icin toplam register
L
Range| TMR|CTR| HR IR OR | SR |ROR| DR | K
T0 | c0 | RO [R32840|R3004|R3%82 (R5000| DO | 2
Cpe-
rand TI55 (0255 | R3320 | R3002 | R308T | A41a7 | RA0T1 | D4085 | 127
D o
L

S: Siralanacak olan kaynagdin baglangig registeri

D: Siralandiktan sonra datayr depolayacak hedefin

e Siralama kontroli "EN" = 1 veya "EN1"(P komutu) 0'dan 1'e gegtiginde, artan (A/D=1 ise) veya azalan (A/D=0 ise)

sirada registerlar siralanacak ve D register! ile basglayan registerlara depolanacaktir.

e Siralama igleminin gecerli data uzunlugu 1 ve 127 araligidir, diger uzunluk "ERR"yi 1'e kuralacak ve siralama

islemini gerceklestirmeyecektir.

RO

1547

R1

2314

R2

7725

R3

0013

R4

5a47| X0=T

RS

1925 =

RE

6744

R7

53149

R&

9788

RS9

2796

Before

=

R10

0013

R11

1547

Ri2

1925

R13

2314

14

2796

R15

5247

R16

5319

R17

6744

18

725

R19

gr7aa

After

Soldaki 6rnek, RO~R9'un karsilastiriimis tablolarini siralar ve
R10~R19'da yerlestiriimis tablolara datay1 depolar.
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Gelismis Fonksiyon Komutu

FUN114 [g
Z-WR

BOLGE YAZMA

FUN114 [g
Z-WR

Ladder symbal

D : Olusan set veya reset'in baglangi¢ adresi

~114P . Z-WR —— :
N: Set veya reset olusma miktari, 1~511 arasinda
Operation control —ENT— D —ERR— D, N uygulananlarinin word islenirken dolayli adresleme
N igin V, Z, PO~P9 ile birlegtirilebilirler.
Write Selection— 10 —
Range Y M |S|WY | WM | WS |TMR| CTR | HR IR OR SR | ROR | DR K ¥R
¥O | MO |50 WyD | WMD | WSD | TO | CO RO |R3240 | R3004 | R3082 |R5000| OO V-2
ST Y255 M1011|590|Wy240[ WM1206|WE0E4 | T255 | C255 | R3839 | R3002 | R3067 | R4187 | RBO71 | D4025 PO-~-P3
I 1-311

e  Calisma kontrolti "EN"=1 veya "EN1" (P komutu) 0—1 seklinde degistiginde, yazma segiminin giris durumlarina
gbre yazma islemi gerceklesecektir, bitlerin veya registerlarin belirlenmis alani 0'a ("1/0"=0) veya 1'e ("1/0"=1)

kurulacaktir.

A0

— 10

-ERR—

o  Ustteki drnekte, RO~R9 registerlari X0=1 iken resetlenmektedirler.

114.

X0

—Ifo

R ——
M5
7

FERR—

e  Ustteki 6rnekte M5~M11 bitleri X0=1 iken resetlenmektedirler.

7-101



